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Dane sa klasy.

class Osoba implements Serializable {
String nazwisko;
String imie;
Adres adresZameldowania;

Osoba(String nazwisko, String imie, Adres adresZameldowania) {
this.nazwisko = nazwisko;
this.imie = imieg;
this.adresZameldowania = adresZameldowania;

public String toString() {
String adrPamigé = super.toString();
return adrPamieé+" (" + nazwisko + ", " +
imi@ + n’ "oy
adresZameldowania + ")";

class Adres implements Serializable {
String miasto;
String ulica;
String nrDomu;
String nrLokalu;

Adres(String miasto, String ulica, String nrDomu, String nrLokalu) {
this.miasto = miasto;
this.ulica = ulica;
this.nrDomu = nrDomu;
this.nrLokalu = nrLokalu;
System.out.println("wywotanie konstruktora klasy Adres");

public String toString() {
String adrPamigé = super.toString();

return adrPamieé + "(" + miasto + ", " +
ulica + ", " +
nrDomu + ", " +

nrlLokalu + ")";



. Utworz kilka obiektéw klasy Osoba. Zapisz te obiekty w pliku, za pomoca obiektu
ObjectOutputStream. Wcezytaj je za pomoca ObjectInputStream. Sprawdz, czy me-
chanizm serializacji uzywa konstruktoréw.

. Zapisz Osoby jeszcze raz, zmien adresZameldowania jednej z 0séb i zapisz ja ponownie
do strumienia. Wezytaj obiekty ze strumienia. Czy dokonane zmiany zostaly zapisane?
Dlaczego?

. Utwérz dwie Osoby, ktére maja taki sam adres zamieszkania (ten sam obiekt). Zapisz
obie osoby do strumienia, a nastepnie je wczytaj. Czy po deserializacji oba adresy sa
tym samym obiektem?

. Zmien klasy Osoba i Adres poprzez dodanie i usuniecie pél. Czy proba wcezytania zapi-
sanego obiektu ze starej wersji klasy sie powiedzie? Jakie wartosci maja nowe pola?

. Uzyj narzedzia serialver do wygenerowania numeréw wersji dla klas Osoba i Adres.
Zapisz wygenerowane wartosci w kodzie klasy. Nastepnie zmien klasy Osoba i Adres
poprzez dodanie i usuniecie pél, ale nie zmieniaj numeru wersji. Czy préba wczytania
zapisanego obiektu ze starej wersji klasy sie powiedzie? Jakie wartoéci maja nowe po-
la? Czy potrafisz tak zmienié¢ klasy Osoba lub Adres, by nowa wersja klasy nie byla
kompatybilna z wcze$niejsza?

. Utworz kilka obiektow klasy Osoba. Zapisz te obiekty w pliku, za pomoca

. Sprobuj zapisaé¢ obiekt majacy referencje do obiektu, ktory nie implementuje interfejsu
Serializable. Co sie stalo?

. Zapisz obiekt do strumienia, usun jego plik .class i sprébuj wczytaé¢ go ponownie. Co
sie stato?



