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. Napisz program, ktéry wypisuje na ekran zawartos¢ pliku tekstowego. Nazwe pliku do
wypisania wczytaj ze standardowego wejscia za pomocg odpowiednich strumieni.

. Napisz program, ktory dla podanego pliku wypisze, z ilu bajtéw sktada si¢ ten plik.

. Napisz program, ktéry dla danego pliku tekstowego wypisze liczbe znakéw oraz liczbe
bialych znakéw w tym pliku.

. Napisz program, ktory kopiuje znak po znaku pliki tekstowe.

. Zmien program z poprzedniego zadania tak, aby czas kopiowania byt mierzony i wypi-
sywany na konsole. Sprawdz, jaki wplyw na efektywno$é ma uzycie buforowania.

. Napisz Iterator<String>, w ktérym metoda next() zwraca kolejne linie wczytane
z Readera. Konstruktor ma dostawac obiekt Readera. Po wczytaniu wszystkiego Reader
ma zostaé zamkniety. Zauwaz, ze Iterator nie moze rzuca¢ wyjatkow IOException.
Niech przechwyci taki wyjatek i pozwoli normalnie iterowaé po wszystkich poprawnie
wezytanych liniach.

Wskazoéwka: BufferedReader ma metode readLine(); zwraca ona null, gdy napotka
koniec pliku.

Wskazowka 2: aby hasNext () dzialal poprawnie, trzeba zawsze mie¢ wczytana i spa-
mietana jedna linie w przod.

. Przy wypisywaniu zawartosci katalogu domyslne sortowanie jest leksykograficzne. Zatem
plik laboratoriuml2.txt jest wypisywany przed plikiem laboratorium?2.txt. Napisz
wtasny komparator, ktéry sortuje tak, ze nazwa laboratorium2.txt jest wczedniej niz
nazwa laboratoriuml2.txt. Uzyj go do wypisania w odpowiedniej kolejnosci listy pli-
kéw z wybranego katalogu.

Wskazowka. Do odczytywania zawartosci katalogu mozna uzy¢ klasy File.



