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1. Napisz program, ktéry dla danego pliku tekstowego wypisze nastepujace informacje:

(a) z ilu stéw sklada sie plik,
(b)
(¢) z ilu réznych stéow sklada sie plik,
(d)

stowo na pozycji 45,

wszystkie stowa pliku w kolejnosci alfabetycznej (kazde stowo na lidcie pojawia sie
tylko raz),

(e) dla kazdego stowa, ile razy to stowo wystepuje w pliku,

(f) wszystkie stowa w kolejnosci alfabetycznej, bez powtérzen, ktére maja wigcej niz
6 liter.

Plik mozna wezytaé przekierowujac standardowe wejscie (albo < z linii komend, albo
odpowiednia modyfikacja konfiguracji uruchomienia w Eclipse).

2. Anagramy to stowa, ktére sktadaja sie z tych samych liter, ale w réznej kolejnosci. Napisz
program, ktéry dla danej listy stéw wypisze wszystkie grupy anagramoéw pojawiajace
sie na tej liscie.

3. Przy wypisywaniu zawartosci katalogu domyslne sortowanie jest leksykograficzne. Zatem
plik laboratoriuml2.txt jest wypisywany przed plikiem laboratorium?2.txt. Napisz
wtasny komparator, ktéry sortuje tak, ze nazwa laboratorium2.txt jest wczedniej niz
nazwa laboratoriuml2.txt. Uzyj go do wypisania w odpowiedniej kolejnosci listy pli-
kéw z wybranego katalogu.

Wskazowka. Do odczytywania zawartosci katalogu mozna uzy¢ klasy File.



