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1. Zaimplementuj wlasna wersje listy, przechowujacej obiekty tego samego typu. Twoja
lista powinna mieé¢ operacje umozliwiajace dodawanie elementéw do listy oraz przegla-
danie listy. Elementy listy moga by¢ przegladane w dowolnej kolejnosci.

2. Zadanie o tramwajach i autobusach jeszcze raz. Tym razem w implementacji uzyj typow
uogdlnionych oraz napisanej w zadaniu pierwszym listy.

Przypominam tres¢ zadania:
Zaprojektuj hierarchie klas opisujacych pojazdy komunikacji miejskiej. Wyraz w tej
hierarchii nastepujace fakty:

wszystkie pojazdy komunikacji miejskiej (k. m.) sa pojazdami,

komunikacja miejska uzywa tramwajow i autobuséw,

pojazdy sa garazowane w zajezdniach, odpowiednio tramwajowych i autobusowych,
kazdy pojazd zna swojg szybko$¢ maksymalng,

kazdy pojazd k. m. zna sw6j numer,

kazdy pojazd k. m. zna swoja zajezdnie,

kazdy tramwaj jest zestawem 1 do 3 wagonéw (i wie, z ilu wagonéw sie sktada),
kazdy autobus wie, ile zuzyl paliwa w biezacym miesigcu,

kazda zajezdnia ma nazwe,

kazda zajezdnia zna swoja nazwe,

kazda zajezdnia wie, jakie pojazdy do niej naleza.

Kazdy pojazd musi umie¢ podac¢ swdj opis w postaci napisu. Opis ma zawiera¢ wszystkie
informacje, ktore zna dany pojazd (np. numer, czy szybko$é maksymalna). Opis zajezdni
to nazwa zajezdni, jej typ 1 opisy poszczegdlnych pojazddow.

Napisz program w Javie, ktory utworzy kilka obiektéw reprezentujacych rézne pojazdy
i kilka zajezdni autobusowych i tramwajowych, przydzieli pojazdy do odpowiednich
zajezdni, a nastepnie wypisze opis utworzonych zajezdni.



