Zadanie: Skonstruowaé¢ automat stosowy dla danego jezyka.

(a) Wyrazenia arytmetyczne w odwrotnej notacji polskiej (liczby jednocyfrowe).
(s,1) =% (s,X) dla kazdego c € {0,...,9}

(s,X) < (s,XX) dla kazdego ¢ € {0,...,9}
(s,X) == (s,€) dla kazdego o € {+, *}
(s, X) == (p,€)-

Intuicja: na stosie jest tyle symboli X ile argumentow wezytano. Symbol + (lub
%) powinien zdja¢ dwa symbole X i wsadzi¢ jeden, a wiec wystarczy jak tylko
zdejmie jeden. Zeby zaakceptowaé pustym stosem zdejmujemy X i przechodzimy
do p.

(b) L = {w : #4(w) > 2#4(w)} (na tablicy a i b mogly by¢ zamienione rolami, nie

pamietam).
= {1, A B
(p, L) - (p,AlL)
(p, L) > (p, BBL)
(p, L) == (p,¢)
(p, B) = (p, BBB)
(p, B) =% (p,€)
(p, A) = (p, AA)
(p, A) 2> (g,¢)

(¢, L) == (p,BL)
(¢,A) == (p,e€)
(p, A) == (p,e€)

Intuicja: na stosie albo tylko symbole A albo tylko symbole B.

Jesli liter b bylo o k wiecej to na stosie jest 2k symboli B. Jesli wtedy pojawi
sie litera a to zdejmujemy jeden symbol B ze stosu.

Jesli liter a bylto o k wiecej niz b to na stosie jest k£ symboli A. Jesli wtedy pojawi
sie b to zdejmujemy ze stosu 2 symbole A (za pomoca dodatkowego stanu q).



